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Conhecimentos

2020 - atualmenteCompasso UOL

Desenvolvedora Front-end Pleno

Criação e desenvolvimento de páginas de e-commerce.

Participação de grupo de estudo interno da empresa de 
acessibilidade.

Criação de biblioteca de componentes acessiveis em React

Projetos: STIX, NUAR e Osten(OVD)

Projetos de estudo: Acessibilidade

Processo: Utilização da metodologia SCRUM.

As demandas eram dividias em cards que eram desenvolvidos 
pelo time ao longo das duas semanas, o time de UX e Teste 
trabalhava em paralelo. Por isso, as entregas deviam estar 
sempre  no prazo, e a comunicação da equipe clara.

Tecnologias: HTML, JavaScript, CSS, SASS, ReactJS, 
Angular 8

Experiências

2019 - 2020Cabal Brasil

Estágio front-end e ui/ux designer

Tecnologias:  HTML, CSS, JavaScript, Bootstrap, JSF, JSP, 
Angular, Sketch, Figma, Marvel

Prototipação e desenvolvimento de sistemas.

Portal do Lojista (máquinas sipag e sipaguinha)

Portal de Atendimento do Sicoob

UI/UX:

Autocontratação Coopcerto

Institucional Cabal Brasil

Front-end:

Projetos:

Processo:

Utilização da metodologia SCRUM  para divisão dos Cards de a 
serem desenvolvidas e prazos. Desenvolvimento front end.

Front-end:

Participação em reuniões semanais com clientes para 
apresentação e validação do sistema. Desenvolvimento de 
style guide e criação de protótipos navegavies.

Testes de usabilidade e criação de personas

UI/UX:

https://www.linkedin.com/in/beatrizchiarelli
https://biachiarelli.github.io/
https://www.behance.net/biachiarelli
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Sites desenvolvidos:

Desafio lançamentos
React e SASS

https://github.com/biachiarelli/desafio-
lancamentos

Desafio pokemon
React e SASS

https://github.com/biachiarelli/desafio-
pokemon

Instituto Mais Vida
HTML, CSS, Javascript e PHP

www.institutomaisvidadf.com.br

Lez arquitetura
HTML, CSS, Javascript e PHP

www.lez.arq.br/

2018Tribunal de Contas da União

Estágio desenvolvimento de sistemas

Criação e desenvolvimento de um software de gerenciamento 
de informações para manutenção predial com visualizador 3D. 

Projetos: SIMP (Sistema de Manutenção Predial)

Processo: SQUAD auto gerenciavel que organizava as 
demandas de acordo com as prioridades do sistemas, 
desenvolvia e fazia apresentações periódicas.

Tecnologias: Java, ExtJS, PostgreSQL

2018 - 2020Desenvolvimento de Sites

Criação e gerenciamento de sites de forma autônoma 
utilizando HTML, CSS, JavaScript, PHP e FileZilla

Mirante Tecnologia
2017 | 384 horas 
Java para WebUX Design

HowBootcamp
2020

Alura

HTML 5 CSS3
2021

Curso de Scrum

Hiflex Consultoria
2019

Alura

Acessibilidade web
2021

Cursos

Computação (noturno)

Universidade de Brasília 2016 - atualmente

Graduação

Todos no site pessoal
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